
イベント概要
福井県坂井市三国湊には、歴史的な街並みやエリアごとの特色があるが、その魅力

を伝えるためのコンテンツが少なく、その継承も課題となっている。この課題解決に
向け、デジタル技術を活用して街の賑わい創出や歴史の保存・伝承のためのアイデア
を具体化するハッカソンを開催

開催日時
令和５年12月16日（土）10時～19時30分

12月17日（日）9時～17時30分

開催場所
坂井市役所 1F 交流ホール

参加人数
24名
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福井県三国湊における地域課題解決ハッカソン
～地域の特色を生かした、街の賑わい創出と歴史の保存・伝承～



タイムテーブル

1

時間 内容

10:00 主催者挨拶・オリエンテーション

10:20 坂井市、三国湊の紹介

11:00 フィールドワーク（三国湊まち歩き）

14:00 アイデアソン

17:00 中間発表

17:30 ハッカソン

19:30 Day1終了

【Day2】【Day1】

時間 内容

9:00 ハッカソン

16:00 成果発表

16:40 審査

17:00 結果発表/表彰

17:10 講評、閉会挨拶

17:30 Day2終了
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発表スライド一部抜粋

成果発表

課題
• 人口減少、歴史や文化の魅力が伝わっていない

• 地元の人と外部の人の結びつきが希薄化外部の人の結びつきが希薄化

アイデア

• 街コンなどのイベント時にゲーム性のあるマッチングサービスを活用

• ゲームを通して街の歴史や魅力を発信

結婚や移住、関係人口増に寄与

チームＤ：

サービス名：

木村屋

謎解き婚活アプリ
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発表スライド一部抜粋

成果発表

課題
• エリアによる観光客数の差

• 観光客の回遊性が低く必要な観光情報が行き届いていない

アイデア

• 観光サイネージにカメラを設置し観光客の属性情報を取得

• 混雑情報と共に属性に応じたコンテンツの発信

回遊のきっかけづくり

チームＣ：

サービス名：

湊マニア

三国港から三国湊へ
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発表スライド一部抜粋

成果発表

課題
• 地域の歴史やエピソードが伝承されていない

• 街が閑散としている

アイデア
• 地域住民と交流しながら歴史を学べるアプリ

三国湊の歴史や文化を未来につなぎ、関係人口増に寄与

チームＡ：

サービス名：

ブラミクニ

遊んで学べる地図アプリ「ミナトーク」
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発表スライド一部抜粋

成果発表

課題
• 観光中に沸いた疑問を聞くところがない

• 住民自身が地域の魅力に気づいていない

アイデア
• 観光客の疑問を収集し、地域住民が回答

魅力の見える化＆地域の一員としての誇り（シビックプライド）を醸成

チームＥ：

サービス名：

丸屋根

MINNA-ART（みんなーと）
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発表スライド一部抜粋

成果発表

課題
• WEBや情報誌では得られない、現地ならではのリアルな情報

• 地域住民とのふれあいの中で感じる温かさ

アイデア
• 地域を昔から知る地元の語り部紹介サービス

住民と出会い、心の通った交流

チームＢ：

サービス名：

三国湊探検隊

古の語り場



審査結果
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優勝

チームＥ：丸屋根

サービス名：MINNA-ART（みんなーと）

準優勝

チームＡ：ブラミクニ

サービス名：遊んで学べる地図アプリ「ミナトーク」

江守情報賞

チームＤ：木村屋

サービス名：謎解き婚活アプリ
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